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Nesta unidade vamos tratar dos aspectos relacionados com a pré-producao,
nomeadamente ao nivel dos meios humanos e fisicos que sdo necessérios, da
planificacao e da calendarizacéo, do orgamento do projecto e respectivo financiamento.
No final desta unidade deve ser capaz de :

e Reconhecer a importancia da planificagao;

e |dentificar os aspectos essenciais a ter em conta ao nivel da orgamentacao, do
financiamento a da calendarizacao;

e |dentificar funcionalmente os elementos que compdem uma equipa de video, bem
como a gama de equipamentos que podem ser necessarios.
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Apbs ter sido feito o Guido, (com ou sem o Story Board), o primeiro passo esta em
aprovarem o Guido. Tem de haver sempre um responsavel, ou responsaveis para esta
tarefa.

Com o Guiao ficamos a saber o que queremos, € sabendo 0 que queremos, podemos
calcular mais facilmente quanto nos vai custar. Existe geralmente, uma relagdo directa
entre 0 numero de opinides emitidas e os custos do produto acabado.

Assim, devemos deixar a organizagdo patrocinadora designar um responsavel com
capacidade de avaliagdo e no qual se confie. Deixemos essa pessoa trabalhar a vontade.

A economia compensara. O aumento de eficacia da mensagem, podem ser
surpreendentes.

Questbes de impasse, poderao ser na generalidade, resolvidas realisticamente. Os
gastos poderao ser controlados.
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Na planificacao, tenho de definir o tipo de narrativa cinematografica e o género estético,
pois é a partir destes dois pressupostos que quantifico o orgamento.

O orcamento e o financiamento
e Qual o sistema video?
e Tereiiluminacao?
e Sera num estudio?
e Qual sera a equipa?
e Os actores?
e Transportes e alimentagao?
e Qual o locutor a contratar?

Eis uma série de questdes que quanto mais bem respondidas, mais correcto ficara o
Orcamento.

Quanto custa fazer um video? Quanto custa fazer uma casa? A resposta a ambas as
perguntas é a mesma: depende. Depende do objectivo. De quantas e quais as pessoas,
desejamos que vejam o video e por quanto tempo desejamos que seja visto. A duragéo e
a complexidade da producédo. Os detalhes da distribuicdo ou da exibicao.
O objectivo que temos em mente € a chave. Um video vai conseguir o que se pretende?
Que video? O que é caro ou o0 que é barato? Talvez seja mais facil perguntar: O meu
objectivo € alcancavel? Quando o video é demasiado caro € porque é excessivamente
ambicioso ou generalizado. Clarifique-o, simplifique-o, torne-o mais especifico.
Se um video é a melhor maneira de o conseguir, 0 seu prego deve ser acessivel.
Compete ao patrocinador, aprovar o Guido. Com base neste, faz-se a planificagdo. A
partir da planificagcdo, calcula-se o orcamento. Nunca podemos deixar de ter em mente,
as razdes que levaram o patrocinador a investir no video.

e Sera por uma questao de prestigio?

» Beneficia com a publicidade?

e Prestigia alguma instituicao?

e Promove a imagem de alguém?
Algumas destas perguntas poderéo ser respondidas consoante a distribuicdo e exibigao
pretendidas para o video.
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A calendarizacao

A calendarizacdo deve ser feita em conjunto com o produtor. Geralmente, a
calendarizacao entra em vigor a partir do momento em que se inicia a rodagem.

Quando se inicia a produgcdo, deve-se estar atento ao escrupuloso cumprimento do
calendario.

Nesta fase a coordenacao dos técnicos, artistas, equipamentos e todos os outros meios
torna-se muito sensivel.

Basta faltar alguém ou falhar qualquer dos equipamentos para que a producao pare
facilmente.

No local da rodagem esta sempre um responsavel, (produtor executivo) para assegurar o
bom funcionamento da equipa.
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A constituicdo de uma equipa, requer sempre experiéncia anterior nesta area e
conhecimento das capacidades dos técnicos que irdo constituir a equipa. O produtor é a
entidade competente para fazer essa escolha. O produtor devera ter experiéncia anterior
neste tipo de narrativa e género estético, pois um produtor de ficcdo podera ndo perceber
nada de produgdo de desenho animado. Dependendo do video que se pretende, a
equipa serd mais ou menos numerosa.

Basicamente sdo necessarios:

Produtor

O executivo sénior encarregado da produgdo de um video e muitas vezes, a pessoa
responsavel pelos pagamentos finais.

Produtor Executivo

Durante a rodagem, este posto é geralmente ocupado pelo Assistente do Realizador. Ele
€ 0 responsavel em assegurar que todas as coisas ou todas as pessoas respeitantes a
Produgéo, funcionem no sitio certo e no momento certo. Que todos os processos de
producdo sejam executados consoante a solicitagcao.

Realizador

O membro da equipa de producao video, que detém o controle de toda a accgao, da
gravacao do som quando a produgao esta a decorrer. O Realizador é responsavel pelo
video em conformidade com as intengdes do Produtor e pela interpretagéo do guido final.

Anotador

A pessoa responsavel numa equipa de produgdo, em tomar notas respeitantes ao
vestuario e outros detalhes durante a rodagem. Isto assegura que nao ocorram
discrepancias nas cenas rodadas em alturas diferentes, mas que se destinam a serem
ligadas para dar a impressao de uma acg¢ao continua.

Director de Fotografia

Dirige os movimentos das camaras, o acerto dos dispositivos de controle e a iluminagao
do cenério completo.

Operador de Camara

Trabalha segundo as instrugées do Director de Fotografia, na realidade é aquele que
manipula a camara.

Assistente de Imagem

Mantém a camara focada durante a rodagem, cuida do diafragma da objectiva e faz os
movimentos de zoom.
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Técnico de Som

Responsavel pela captagdo de som e a escola dos meios técnicos para atingir esse fim.
Electricista

Responsavel pela iluminacao e executa-o consoante as ordens do Director de Fotografia.
Maquinista

E quem movimenta a Grua, o “Chariot”, o Carrinho e a colocagéo do tripé.

Maquilhador

Responsavel pela maquilhagem dos actores, a sua fotogenia e efeitos especiais faciais.
Esta é uma equipa tipo.

Consoante o video que se pretende, a constituicAio da equipa pode alterar-se
substancialmente. Podera ser constituida apenas por um Produtor, Realizador, Operador

e Assistente.

Se a Rodagem for toda em exterior, fica dispensada a iluminagdo e portanto o
Electricista. Ha Operadores de Camara capazes de dirigir a iluminagéo pretendida.

Se a Rodagem for feita em estudio, muitas vezes a iluminagdo ja esta previamente
colocada.

As camaras video trazem um microfone incorporado. Este podera ser trocado por um
outro que seja mais ou menos direccional. Também podera ser utilizado um microfone
emissor. Como tal, o Técnico de som é dispensavel. O Maquinista s6 & necessario se
houver movimentos de camara.
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A escolha dos equipamentos depende:
e Do guiao
* Do nosso objectivo especifico
e Do video pretendido
e Do tipo de narrativa
e Do género estético

O nosso objectivo especifico influencia o guido. O guiao em si, ja define o tipo de
narrativa e o género estético.

Se optar por um video documental ou de reportagem, a camara a utilizar neste caso
devera ser robusta e leve. Evidentemente que as gruas e outros equipamentos pesados e
complicados, ficarao de fora.

Nos videos de ficgédo, a escolha dos cenarios determinara o tipo de iluminagéo e se sera
em estudio ou em locais apropriados.

Tratando-se de um desenho animado ou fantoches, os equipamentos em causa, séo
totalmente diferentes.

Quem sao os nossos espectadores?

Se pretendemos fazer uma emissdo televisiva, torna-se evidente que a qualidade é
importante.

Mas se 0 nosso objectivo é fazer uma simples edicdo em VHS, para oferta a clientes e
amigos, nada impede que a captacao seja feita numa qualidade superior.

Que equipamentos?

Forcosamente teremos de comecar pela camara. A sua importancia deve-se ao facto de
captar as imagens para a producao do video.

As camaras video, tiveram uma grande evolugao nos ultimos anos.
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Do pesado gravador video... ao ligeirissimo handy cam.

Os sistemas analégicos, tém sido superados pelos sistemas digitais. Nas sucessivas
coOpias durante a edi¢do, a curva analdgica deforma-se e a imagem perde qualidade. No
sistema digital, definido por sinal ou auséncia de sinal, a qualidade da imagem mantém-
se, apds muitas copias.

No sistema de varrimento do écran em linhas par e impar, quanto mais linhas, melhor a
qualidade da imagem. No sistema digital é por pontos luminosos (Pixels).
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Varrimento do écran em linhas par e impar Varrimento da imagem

Analisemos antes de como é composta a luz branca: Se utilizarmos trés projectores com
as cores primarias; encarnado (red), verde (green), azul (blue), obtemos, por mistura, as
outras cores.
Da mistura das trés cores primarias obtemos o branco.

e Encarnado + Verde = Amarelo

e Encarnado + Azul = Magenta

e Azul + Verde = Ciano

Na retina do olho humano, os cones sao responsaveis pela visdo das cores, fornecendo
ao cérebro a informagao da crominancia da imagem.
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Os bastonetes, sdo responsaveis pela analise do brilho ou luminéncia.

Da mistura das trés cores primarias obtemos o branco

As camaras de video, partindo da combinacao aditiva das céres primarias, dispdéem
interiormente de trés placas sensiveis: RGB (Red, Green, Blue).

Antes de serem constituidas por uma s6 camada, as peliculas tinham trés camadas
sensiveis as cores primarias.

Pelicula com trés camadas sensiveis as cores primarias

As camaras video com 3CCD correspondem a trés placas sensiveis as cores primarias.

Bloco de camara video com 3 CCD

Se as imagens na pelicula se obtém por um processo fotoquimico, em video é por
electromagnetismo.

Num enrolamento de fio (bobina), em torno de um nucleo de ferro com uma estreita
fenda, constitui uma cabeca magnética. Quando aplicamos um sinal eléctrico na bobina,
forma-se um campo magnético na fenda (entreferro). Encostada a cabeca magnética,
esta uma fita de gravacdo (suporte com camada de o6xido) a passar a velocidade
constante. O campo magnético fica registado na fita.
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Numa operacado inversa, quando fazemos passar uma fita com impulsos magnéticos
gravados, obtemos da cabega magnética impulsos eléctricos correspondentes. Estes
podem ser amplificados em forma de som ou imagem.
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Cabega magnética de um sistema de gravagao sonora

A gravacao da imagem na fita magnética, foi uma engenhosa invengao, ao utilizar-se
uma cabeca rotativa e inclinada, criando assim, pistas inclinadas e independentes,
correspondendo cada uma a uma imagem.

Cabecga rotativa inclinada
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As camaras DV (Digital Video), surgem no mercado com qualidade digital e compativeis
no formato.
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Cémara DV (digital video)

Uma camara requer um tripé, que podera ser em: madeira, aluminio ou fibra de carbono,
sendo este ultimo leve e resistente.

E conveniente que se tenha:
e Uma aranha para os pigdes do tripé, quando se roda em interiores de casa.
e Uma cabeca hidraulica para que os movimentos de caAmara sejam suaves.

* Que a cabeca seja sobre uma calote esférica para se fazer o nivel com a bolha.

Tripé com aranha
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Cabega hidaulica Calote esférica com nivel

O tripé pode estar assente sobre uma aranha com rodas, facilitando o seu deslocamento
em chéo plano.

Aranha com rodas

O “Charriot”, assente sobre carris faz os movimentos horizontais da camara. A cabeca do
tripé, podera ser colocada numa grua com a camara juntamente com o operador. Mais
sofisticadamente, teremos a camara numa grua servo comandada, fazendo os
movimentos horizontais e verticais por comando de servo-motores. O operador, sentado
diante de um monitor, controla a camara por meio de um manipulo.Grua servo

Comandada Grua com operador
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“Charriot”

A iluminag@o em estudio € feita com projectores fixos: a iluminagéo feita com projectores
de luz pendurados, proporciona uma superficie de chao livre de cabos e de tripés de luz

Projectores de luz pendurados
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Basicamente temos trés tipos de projectores de luz:

e Um projector de luz difusa e de grandes dimensodes. Serve para atenuar a dureza das
sombras.

e Um projector principal e que faz a iluminagéao.

e Um projector contra luz e que realca os contornos.

Trés tipos de projectores 1-luz difusa, 2- luz fresnal, 3 — luz condensada

Um projector € constituido por:

e Palas que cortam a luz horizontalmente ou verticalmente.
¢ Contém um porta filtros.

¢ Dispbe de um botéo para concentrar ou dispersar a luz.

« Nao deve ter uma ventoinha de arrefecimento, porque o seu ruido fica gravado na
rodagem.

Projector: A - porta filtros; B — Palas; C — caixa de arrefecimento
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Observe-se os dois esquemas de iluminacdo feitas em relagdo a cAmara e no primeiro
caso, a luz atravessa uma janela.
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Esquemas de iluminagéao

Nos casos em que h& mistura de luz interior com a luz exterior, temos de ter em conta o
seguinte:

Geralmente a luz exterior € muito mais forte que a luz interior que € artificial
(depende da hora).

A Temperatura de cor (Graus Kelvin) da luz exterior, é superior ao da luz artificial
(interior).

Durante o dia, quando acendemos uma lampada no interior da casa e com as
janelas abertas, reparamos que a luz da lampada é comparativamente mais
alaranjada.

A luz natural média ao meio dia é cerca de 6000 Graus Kelvin.

A luz de um projector, é cerca de 3200 Graus Kelvin.
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Tabela da temperatura de cor em Graus Kelvin

Havendo temperaturas de cor diferentes, podemos fazer o seguinte:
¢ Colocar uma gelatina apropriada (cor alaranjada) nos vidros das janelas. Toda a luz
solar que entra, passa a ter a mesma temperatura de cor dos projectores do interior
da casa. A luz geral é alaranjada.

¢ Ou entdo deixamos as janelas desimpedidas e colocamos filtros apropriados de
gelatina azul. A luz geral é azulada.
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Filtros nas janelas e filtros nos projectores

Os filtros nos projectores de luz tiram luminosidade.

Em exterior, utilizam-se reflectores (contraplacados forrados com folhado metalico) para
atenuar as sombras muito demarcadas. Este processo € muito economico e pratico.
Substitui com eficacia os pesados projectores. Evita o uso de geradores para alimentar
com corrente eléctrica os projectores.

Em estldio, determinados cenarios com uma sé cor e demasiado demarcado, afecta todo
o ambiente tornando neste caso, tudo avermelhado. Uma boa ventilagcdo impede o
aumento da temperatura ambiente devido aos projectores. A insonorizacdo melhora a
captacao do som.

Projector de exterior lluminagdo em estudio
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A escolha dos locais depende essencialmente da planificagdo. Durante a pré-producéo,
fazemos a planificagdo em fungé@o do guido. Pelo guido, sabemos quais as cenas feitas
no interior ou no exterior.

Iniciamos uma prospecgao a:

e Diversos locais com paisagens adequadas aos nossos objectivos.

e Interiores de casas particulares devidamente autorizadas.

e Centros comerciais, museus, restaurantes, etc.

e Fabricas, centros de formacgéao, escolas, etc.

e Estudios de cinema.
Esta abordagem, faz-se em conformidade com as nossas necessidades especificas. Com
um pouco de diplomacia e espirito comercial, poderemos obter acordos vantajosos para
ambos os lados. Para a produgao do video que procura os locais como cenarios e para
guem cede esses locais gratuitamente em troca de publicidade indirecta ao seu “espago”.
No caso de necessitarmos de um estudio, poderemos negociar um preco mais vantajoso,
fazendo figurar o seu nome nas legendas finais. Este tipo de trabalho de descobrir o

“onde”, requer uma pessoa com alguma experiéncia prévia e que seja bastante sociavel.

Os transportes ganham importancia, quando se tem de deslocar técnicos e artistas para
locais fora das zonas urbanas.

Os apoios logisticos surgem da necessidade de alimentacdo e de alojamento. E
importante definir os pregos previamente. Perguntar inicialmente pelo preco unitario e
discuti-lo para um maior numero correspondente aos elementos da equipe. As refeicdes
devem ser feitas em saudavel convivio entre os elementos da equipa no mesmo local.
Qualquer dispersao significa desencontros no horario de retoma da rodagem.
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Nas opc¢des de resposta apresentadas em cada uma das perguntas seguintes assinale
aquela que lhe parece a mais correcta.

1. Na planificagao do video deve atender-se particularmente:

| Ao Guido e ao Story Board
I As diferentes sensibilidades da equipa de trabalho
| Aos lucros ou beneficios que se pretende obter

2. Na producao de um video deve-se priorizar:

| A definicdo de uma narrativa conforme o orgamento disponivel
| A constituicdo de uma equipa técnica alargada e profissional

| Uma calendarizagéo flexivel e ajustavel a eventuais novas dificuldades

3. Numa equipa de video:

I O Realizador é guem implementa o Guido
| O Produtor é o responsavel pelas filmagens

| O Assistente de Imagem é o responsével pela fotogenia dos actores

4. Das seguintes afirmacoes qual é a verdadeira?
| Em fungéo dos equipamentos, definimos o género estético do filme

I Normalmente as cenas feitas no exterior sdo mais caras

| A principal fonte de iluminagao nas filmagens é a Camara Analégica
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